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Ëåãêî óïðàâëÿåìàÿ ñèñòåìà

Ñàìîêîíôèãóðèðóþùàÿñÿ ñåòü

Ìîäóëüíàÿ ñèñòåìà

PixelNet – ýòî ðåâîëþöèîííàÿ ñèñòåìà ïðèåìà, ðàñïðåäåëåíèÿ, óïðàâëåíèÿ è âîñïðî-
èçâåäåíèÿ àóäèî- è âèäåîñèãíàëîâ îò àíàëîãîâûõ è öèôðîâûõ èñòî÷íèêîâ äëÿ àóäèîâè-
çóàëüíûõ ïðèëîæåíèé. PixelNet îñíîâàí íà øèðîêîïîëîñíîé ñåòåâîé òåõíîëîãèè, 
èñïîëüçóåìîé â ñåòÿõ ïåðåäà÷è äàííûõ, ñ ïðèìåíåíèåì ñòàíäàðòîâ Gigabit Ethernet è 
Ethernet, äëÿ ðàáîòû ñ âèäåîñèãíàëàìè âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. Èñ-
ïîëüçîâàíèå ïàêåòíîé êîììóòàöèè ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü ñèãíàë îò ëþáîãî èñòî÷-
íèêà êàê â âèäå îêíà íà îäíîì äèñïëåå, òàê è â âèäå îêíà, îõâàòûâàþùåãî ãðóïïó äèñ-
ïëååâ, îáúåäèíåííûõ â âèäåîñòåíó.

Ñåòè PixelNet àâòîìàòè÷åñêè êîíôèãóðèðóþòñÿ è íå 
òðåáóþò ñëîæíîé íàñòðîéêè. Êàæäûé óçåë ââîäà è âûâîäà 
àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿåòñÿ è ãîòîâ ê èñïîëüçîâàíèþ 
ñðàçó æå ïîñëå ïîäêëþ÷åíèÿ ê ñåòè PixelNet.

Èíôîðìàöèÿ ñ ëþáîãî èñòî÷íèêà ìîæåò îòîáðàæàòüñÿ íà 
ëþáîì èç óñòðîéñòâ âûâîäà. Ïðè äîáàâëåíèè, çàìåíå èëè 
óäàëåíèè óçëà ââîäà ñèñòåìà àâòîìàòè÷åñêè ìåíÿåò 
êîíôèãóðàöèþ.

PixelNet îòëè÷àåòñÿ ïðîñòîòîé. Ñåòü PixelNet ñîñòîèò èç 
óçëîâ ââîäà äëÿ ïðèåìà âèäåîñèãíàëîâ ðàçíîãî òèïà, 
óçëîâ âûâîäà äëÿ óïðàâëåíèÿ äèñïëåÿìè èëè àóäèîóñòðîé-
ñòâàìè, óñòðîéñòâ StreamCenter äëÿ äåêîäèðîâàíèÿ è 
îòîáðàæåíèÿ ïîòîêîâîé èíôîðìàöèè îò IP-èñòî÷íèêîâ, à 
òàêæå êîììóòàòîðîâ äëÿ ñîåäèíåíèÿ âñåõ ýòèõ óñòðîéñòâ 
â ñåòü. Ïëþñ âõîäíûå óñòðîéñòâà, äèñïëåè, àêòèâíûå 
àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû è ñòàíäàðòíûå ñåòåâûå êàáåëè. Ýòî 
è åñòü âñå ýëåìåíòû ñåòè.

Ñèãíàëû íà âõîäå è íà âûõîäå ìîãóò áûòü êàê öèôðîâûìè, 
òàê è àíàëîãîâûìè, ÷òîáû îáåñïå÷èâàòü èíòåðôåéñ, 
òðåáóåìûé äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ðàçëè÷íûõ óñòðîéñòâ. Âíóòðè 
äîìåíà PixelNet ñèãíàëû âñåãäà öèôðîâûå è ìîãóò ïåðåäà-
âàòüñÿ íà áîëüøèå ðàññòîÿíèÿ áåç óõóäøåíèÿ êà÷åñòâà.

Âñÿ îáðàáîòêà âèäåî îñóùåñòâëÿåòñÿ â öèôðîâîì âèäå, 
âêëþ÷àÿ êàäðèðîâàíèå, ìàñøòàáèðîâàíèå, óñòðàíåíèå 
÷åðåññòðî÷íîñòè è ïîäàâëåíèå øóìà.

Âñÿ ýòà ìîùíàÿ è ãèáêàÿ ñèñòåìà óïðàâëÿåòñÿ ïðîãðàìì-
íûì îáåñïå÷åíèåì äîìåííîãî êîíòðîëëåðà PixelNet 
Domain Control™ êîìïàíèè Jupiter, êîòîðîå îáåñïå÷èâà-
åò èíòóèòèâíî ïîíÿòíûé îáúåêòíî îðèåíòèðîâàííûé 
drag-and-drop èíòåðôåéñ äëÿ êîíòðîëÿ è óïðàâëåíèÿ 
ìíîãî÷èñëåííûìè âõîäíûìè è âûõîäíûìè óñòðîéñòâàìè 
è âèäåîñòåíàìè.

Çàäà÷è, êîòîðûå îáû÷íî òðåáîâàëè èñïîëüçîâàíèÿ 
ðàçíîðîäíîãî îáîðóäîâàíèÿ îò ìíîæåñòâà ïðîèçâîäèòå-
ëåé, òåïåðü ìîãóò áûòü ðåøåíû ñ ïîìîùüþ åäèíîé ñèñòå-
ìû – ñåòè ñîåäèíåííûõ ìåæäó ñîáîé óçëîâ PixelNet, 
óïðàâëÿåìûõ ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì äîìåííîãî 
êîíòðîëëåðà PixelNet Domain Control. Áëàãîäàðÿ èñïîëü-
çîâàíèþ ïðîòîêîëà óïðàâëåíèÿ ñåòüþ NCP è èíòåðôåé-
ñà ïðèëîæåíèé API ïîääåðæèâàþòñÿ ïðèëîæåíèÿ è 
ñèñòåìû óïðàâëåíèÿ îò äðóãèõ ïðîèçâîäèòåëåé.
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Èñêëþ÷èòåëüíîå êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ
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PixelNet ÿâëÿåòñÿ øèðîêîïîëîñíîé, íåáëîêèðóåìîé 
êîììóòèðóåìîé ñåòüþ. Ïåðåäà÷à äàííûõ îò îäíîãî óçëà 
ê äðóãîìó ïîëíîñòüþ íåçàâèñèìà îò îñòàëüíûõ óçëîâ 
ñåòè. Ñåòè PixelNet ÿâëÿþòñÿ ñàìîîðãàíèçóþùèìèñÿ 
ñåòÿìè, à èõ óçëû ïåðåäàþò ìåæäó ñîáîé èíôîðìàöèþ â 
åäèíîì öèôðîâîì ôîðìàòå. Óçëû PixelNet õàðàêòåðèçó-
þòñÿ âûñîêîé áåçîòêàçíîñòüþ, íî äàæå åñëè óçåë âûõî-
äèò èç ñòðîÿ, ýòî íå âëèÿåò íà ðàáîòó äðóãèõ óçëîâ, è 
íåèñïðàâíûé óçåë ìîæåò áûòü ëåãêî çàìåíåí áåç îñòà-
íîâêè ðàáîòû ñåòè. Äëÿ ïîâûøåíèÿ íàäåæíîñòè ñåðâåðà 
PixelNet ïîëíîñòüþ ðåçåðâèðîâàíû. Ðåçåðâíûé êîíòðîë-
ëåð àâòîìàòè÷åñêè ïðèíèìàåò íà ñåáÿ óïðàâëåíèå â 
ñëó÷àå ñáîÿ îñíîâíîãî äîìåííîãî êîíòðîëëåðà PixelNet 
Domain Control.

PixelNet ïðèíèìàåò âèäåîñèãíàëû ñ ïîëíûì ðàçðåøåíè-
åì, ÷àñòîòîé êàäðîâ è ãëóáèíîé öâåòà, îáåñïå÷èâàÿ 
ïðåêðàñíîå êà÷åñòâî âèäåî. 

Àâòîìàòè÷åñêè îñóùåñòâëÿåòñÿ ïðåîáðàçîâàíèå ôîðìà-
òà, óñòðàíåíèå ÷åðåññòðî÷íîñòè, ìàñøòàáèðîâàíèå, 
øóìîïîäàâëåíèå è ïðåîáðàçîâàíèå öâåòîâîãî ïðîñòðàí-
ñòâà, ÷òî îáåñïå÷èâàåò èäåàëüíûé ðåçóëüòàò, íåçàâèñè-
ìî îò âõîäíîãî ñèãíàëà èëè óñòðîéñòâà îòîáðàæåíèÿ.

Óçåë âûâîäà TeamMate ñåòè PixelNet ìîæåò îòîáðàæàòü 
ñèãíàëû îò îäíîãî èëè íåñêîëüêèõ èñòî÷íèêîâ â ëåãêî 
ìàñøòàáèðóåìûõ îêíàõ. Ìîæíî îáúåäèíèòü âìåñòå 
íåñêîëüêî óçëîâ TeamMate è ñîçäàòü âèäåîñòåíó ïðàêòè-
÷åñêè ëþáîãî ðàçìåðà. Ïðè ýòîì ñèãíàë îò èñòî÷íèêà 
ìîæåò ïðåäàâàòüñÿ íà îäèí äèñïëåé èëè îõâàòûâàòü âñå 
äèñïëåè. Âñå óçëû TeamMate, ïîäêëþ÷åííûå ê ñåòè 
PixelNet, èìåþò äîñòóï êî âñåì ïîäêëþ÷åííûì âõîäàì.

Óçåë Warp/Blend ñåòè PixelNet îáåñïå÷èâàåò ñøèâêó 
êðàåâ èçîáðàæåíèé ïðè èñïîëüçîâàíèè ïðîåêòîðîâ ñ 
ïåðåäíåé è çàäíåé ïðîåêöèåé.

Âñå ñîåäèíåíèÿ ìåæäó óçëàìè è êîììóòàòîðàìè 
îñóùåñòâëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ñòàíäàðòíûõ êàáåëåé CAT6 
äëèíîé äî 100 ìåòðîâ. Ñåòü PixelNet öèôðîâàÿ ïî ñâîåé 
ïðèðîäå, è ïðè ïîäêëþ÷åíèè òàêèõ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëà, 
êàê êîìïüþòåð (÷åðåç DVI èíòåðôåéñ) èëè SDI âèäåî,
ñåòü ñòàíîâèòñÿ ïîëíîñòüþ öèôðîâîé, ÷òî äàåò ðåçóëü-
òàò â âèäå ïðåâîñõîäíîãî êà÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ. Âèäåî-
ñèãíàë óëó÷øàåòñÿ çà ñ÷åò èñïîëüçîâàíèÿ ïåðåäîâûõ 
òåõíîëîãèé îáðàáîòêè âèäåî, òàêèõ êàê óñòðàíåíèå 
÷åðåññòðî÷íîñòè, 
ñãëàæèâàíèå è îáðàòíîå ïðåîáðàçîâàíèå ÷àñòîòû òåëå-
êèíîïðîåêöèè, ÷òî ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü âûñîêîå êà÷å-
ñòâî âîñïðîèçâåäåíèÿ âèäåî. Èñïîëüçîâàíèå ïðîñòîé è 
îáåñïå÷èâàþùåé âûñîêîå êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ ñèñòå-
ìû PixelNet äàåò ïðåèìóùåñòâà â ëþáîé ñôåðå ïðèìåíå-
íèÿ.

PixelNet îáåñïå÷èâàåò ãèáêóþ ìàñøòàáèðóåìîñòü. Èç 
îäíèõ è òåõ æå êîìïîíåíòîâ ìîæíî ïîñòðîèòü ñåòü, 
ñîñòîÿùóþ èç îäíîãî âõîäà è îäíîãî âûõîäà, è íàðàùè-
âàòü åå äî ñîòåí âõîäîâ è âûõîäîâ. Âûõîäàìè ìîãóò áûòü 
êàê îòäåëüíûé äèñïëåé, òàê è ãðóïïà äèñïëååâ, îáúåäè-
íåííûõ â îäíó èëè íåñêîëüêî âèäåîñòåí.

Èñòî÷íèêè ìîãóò îáåñïå÷èâàòü ìíîãîàäðåñíóþ ïåðåäà-
÷ó, ÷òî äàåò âîçìîæíîñòü ïîëó÷åíèÿ êîïèé áåç äîïîëíè-
òåëüíîãî îáîðóäîâàíèÿ. Êðîìå òîãî, PixelNet îáåñïå÷è-
âàåò ïîâûøåííóþ ãèáêîñòü äëÿ îòîáðàæåíèÿ ìíîãîà-
äðåñíûõ îêîí íà îäíîì èëè íåñêîëüêèõ äèñïëåÿõ, íà 
îäíîé âèäåîñòåíå èëè íà íåñêîëüêèõ âèäåîñòåíàõ.

Åñëè íåîáõîäèìî óâåëè÷èòü êîëè÷åñòâî âõîäîâ, äîáàâ-
ëÿþòñÿ óçëû ââîäà PixelNet. Ïðè íåîáõîäèìîñòè äîáà-
âèòü ïîòîêîâûå IP-èñòî÷íèêè, äîáàâëÿþòñÿ óçëû 
StreamCenter. Ïðè íåîáõîäèìîñòè óâåëè÷åíèÿ âèäåîñòå-
íû äîáàâëÿþòñÿ óçëû âûâîäà PixelNet, ïî îäíîìó íà 
êàæäûé íîâûé äèñïëåé.

•  Óçëû PixelNet input êîìïàêòíûå, áåñøóìíûå è îáëà-
äàþò ìàëûì ýíåðãîïîòðåáëåíèåì.

•  Óçëû ââîäà è âûâîäà ëåãêî äîáàâëÿþòñÿ è çàìåíÿþò-
ñÿ. Ïîñêîëüêó PixelNet îñíîâàíà íà òåõíîëîãèè 
Ethernet, âñÿ ñèñòåìà îáëàäàåò âûñîêîé îòêàçîóñòîé-
÷èâîñòüþ.



Ïîñòðîåíèå ñåòè PixelNet

Âèäåîñòåíà

Óçëû âûâîäà TeamMate

Äîìåííûé êîíòðîëëåð PixelNet

StreamCenter

10 Ã

Ïðÿìîå ïîäêëþ÷åíèå 
èñòî÷íèêîâ âèäåî

Óçåë ââîäà DVI

×åòûðåõêàíàëüíûé SD óçåë ââîäàÀíàëîãîâûé HD óçåë ââîäà

Óñòàíîâèòå äîïîëíèòåëüíûå 
ìîäóëè äëÿ äåêîäèðîâàíèÿ 
è îòîáðàæåíèÿ ìíîæåñòâà 
ïîòîêîâ

IP-èñòî÷íèêè

Øàã ïåðâûé. Óñòàíîâëåíèå ñîîòâåòñòâèÿ ìåæäó èñòî÷íèêà-
ìè íà âõîäå è îïðåäåëåííûì óçëîì ââîäà. Îáîðóäîâàíèå 
ñåðèè PixelNet ñïîñîáíî óäîâëåòâîðÿòü ðàçëè÷íûì óñëîâèÿì 
ïðè ïîìîùè óçëîâ ââîäà PixelNet DVI, PixelNet Analog HD, 
PixelNet 3G-SDI è PixelNet Quad SD. Êðîìå òîãî, ìíîãîïî-
òî÷íûé âèäåîäåêîäåð Jupiter StreamCenter™ ïîçâîëÿåò 
óïðàâëÿòü òûñÿ÷àìè ïîòîêîâ è êîíòðîëèðîâàòü èõ.

Øàã âòîðîé. Ïîäêëþ÷åíèÿ óçëà âûâîäà PixelNet TeamMate ê 
äèñïëåÿì íà âûõîäå. Èñòî÷íèêè ìîãóò îòîáðàæàòüñÿ íà 
DVI/RGB âûõîäàõ ñ îáåñïå÷åíèåì ìàêñèìàëüíîé ãèáêîñòè. 
Óçåë âûâîäà PixelNet TeamMate ìîæåò òðàíñëèðîâàòü îäíî 
îêíî íà îäèí ýêðàí, ìíîãî îêîí íà îäèí ýêðàí èëè íà âèäåî-
ñòåíó. Åñëè ïðåäóñìàòðèâàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå çâóêà, 
ïîäêëþ÷àåòñÿ óçåë âûâîäà PixelNet Audio. Îí îáíàðóæèâàåò 
è âîñïðîèçâîäèò ëþáîé àóäèîñèãíàë, ïðèñóòñòâóþùèé â 
èñòî÷íèêå, ïîäêëþ÷åííîì ê óçëó ââîäà PixelNet ñ ôóíêöèåé 
àóäèî.

Øàã òðåòèé. Ñîåäèíåíèå óçëîâ ââîäà è âûâîäà â åäèíóþ ñåòü 
ïðè ïîìîùè êîììóòàòîðà PixelNet. Âñëåä çà ýòèì îñóùåñò-
âëÿåòñÿ ïîäêëþ÷åíèå óçëîâ StreamCenter äëÿ äåêîäèðîâàíèÿ 
è îòîáðàæåíèÿ ïîòîêîâûõ IP-èñòî÷íèêîâ. Êàæäûé óçåë 
óïðàâëÿåò 32 ïîòîêàìè. Äëÿ óïðàâëåíèÿ áîëüøèì ÷èñëîì 
ïîòîêîâ ïîäêëþ÷àþòñÿ äîïîëíèòåëüíûå óçëû. Äëÿ áîëüøèõ 
ñåòåé ìîæíî ñîñòàâëÿòü ñòåêè êîììóòàòîðîâ, äîïîëíåííûå, 
åñëè íåîáõîäèìî, 10-ãèãàáèòíûì ìàãèñòðàëüíûì êîììóòà-
òîðîì. Âñå ñîåäèíåíèÿ ìåæäó óçëàìè è êîììóòàòîðàìè 
îñóùåñòâëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ñòàíäàðòíûõ êàáåëåé CAT6 
äëèíîé äî 100 ìåòðîâ. Åñëè íåîáõîäèìî, ìîæíî óâåëè÷èòü 
ðàññòîÿíèÿ ïåðåäà÷è â ñåòè PixelNet äî íåñêîëüêèõ êèëîìå-
òðîâ, èñïîëüçóÿ îïòîâîëîêîííûå ñîåäèíåíèÿ.
Øàã ÷åòâåðòûé. Óïðàâëåíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ 
ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ JCMP PixelNet Domain Control 
(PDC), ðàáîòàþùåãî íà ñåðâåðå, ïîäêëþ÷åííîì ê êîììóòà-
òîðó PixelNet. Äëÿ ïîëíîãî àâòîìàòè÷åñêîãî ðåçåðâèðîâà-
íèÿ ìîæåò áûòü äîáàâëåí âòîðîé ñåðâåð, íà êîòîðîì çàïó-
ùåí PDC.



* Õàðàêòåðèñòèêè ïðîäóêòà è óñëîâèÿ ïðåäëîæåíèÿ ÿâëÿþòñÿ ïðåäâàðèòåëüíûìè 
è ìîãóò áûòü èçìåíåíû â ëþáîå âðåìÿ áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.

Ïîëó÷àåò ñèãíàëû ñ ðàçðåøåíèåì äî 2048x1200 è ÷àñòîòîé äî 165 ÌÃö

Ïîëó÷àåò àíàëîãîâûå èëè öèôðîâûå ñèãíàëû RGB ñ 

ïðîãðåññèâíîé ðàçâåðòêîé 

Îáåñïå÷èâàåò àíàëîãî-öèôðîâîå è öèôðî-öèôðîâîå 

ïîñëåäîâàòåëüíîå ïðåîáðàçîâàíèå 

Âîçìîæíîñòü âûáîðà ìåæäó âíåøíèì (ïîñëåäîâàòåëüíûì) 

ïîäêëþ÷åíèåì è âíóòðåííèì EDID

Àâòîìàòè÷åñêîå îïðåäåëåíèå ôîðìàòà äëÿ ïðîñòîòû 

ïîäêëþ÷åíèÿ è âîñïðîèçâåäåíèÿ

Äâîéíûå ãèãàáèòíûå ïîðòû PixelNet 

Ïîääåðæèâàåò äâà îêíà PixelNet 

Äîïîëíèòåëüíûé ëîòîê äëÿ óñòàíîâêè â ñòîéêó

Óçåë ââîäà DVI ñèñòåìû PixelNet 
DVI è àíàëîãîâûé RGB óçåë ââîäà ñèñòåìû PixelNet® Ïðèåì àíàëîãîâîãî âèäåîñèãíàëà ñ âûñîêèì 

ðàçðåøåíèåì â ñèñòåìå PixelNet®

×åòûðåõêàíàëüíûé óçåë ââîäà âèäåîñèãíàëîâ ñòàíäàðòíîãî 
ðàçðåøåíèÿ äëÿ ñèñòåìû PixelNet®

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè*

Îñóùåñòâëÿåò îáðàáîòêó êîìïîçèòíîãî è ðàçäåëüíîãî (S-video) 

âèäåîñèãíàëà ñî ñòàíäàðòíûì ðàçðåøåíèåì ïîñðåäñòâîì CVBS/Y-C

Ïîääåðæèâàåò ôîðìàòû êîäèðîâàíèÿ PAL è NTSC

4 ðàçúåìà BNC, êîòîðûå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ êàê 4 

êîìïîçèòíûõ èëè 2 ðàçäåëüíûõ (S-video)

Ïîääåðæèâàåò äî âîñüìè îêîí PixelNet

Äâîéíûå ãèãàáèòíûå ïîðòû PixelNet

Äîïîëíèòåëüíûé ëîòîê äëÿ óñòàíîâêè â ñòîéêó

×åòûðåõêàíàëüíûé SD óçåë ââîäà

Àíàëîãîâûé HD óçåë ââîäà ñèñòåìû PixelNet

Âûâîä êàê öèôðîâûõ, òàê è àíàëîãîâûõ ñèãíàëîâ

Ïîðò TOSLINK (S/PDIF), ðàçúåì BNC (S/PDIF èëè AES3id) è äâà 

àíàëîãîâûõ ðàçúåìà 1/4” TRS Jack

×àñòîòíàÿ õàðàêòåðèñòèêà: 4 Ãö – 22 êÃö (ñýìïëèíã 48 êÃö), 

4 Ãö – 44 êÃö (ñýìïëèíã 96 êÃö)

Ñîîòíîøåíèå ñèãíàë / øóì: -100 äÁ

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí: 110 äÁ

Êîýôôèöèåíò íåëèíåéíûõ èñêàæåíèé: 0,003 % 

Äîïîëíèòåëüíûé ëîòîê äëÿ óñòàíîâêè â ñòîéêó

Óçåë âûâîäà çâóêà PixelNet 
Ïðåâîñõîäíûé çâóê îò SDI è àíàëîãîâûõ HD óçëîâ 
PixelNet®

Ïîääåðæèâàåò èíòåðôåéñû 3G-SDI, HD-SDI è SD-SDI

Ïîääåðæêà ñèãíàëîâ SMPTE 259M, SMPTE 292M è SMPTE 424M 

Àâòîìàòè÷åñêîå îïðåäåëåíèå ôîðìàòà äëÿ ïðîñòîòû 

ïîäêëþ÷åíèÿ è âîñïðîèçâåäåíèÿ 

Ðåêëîêèíã âûõîäíîãî ñèãíàëà è ïîñëåäîâàòåëüíûé âûâîä

Äâîéíûå ãèãàáèòíûå ïîðòû PixelNet 

Ïðèíèìàåò ñòåðåî è 5.1 êàíàëüíûé àóäèîñèãíàë 

Ïîääåðæèâàåò äâà îêíà PixelNet

Äîïîëíèòåëüíûé ëîòîê äëÿ óñòàíîâêè â ñòîéêó

Óçåë ââîäà 3G-SDI  
Ïîñëåäîâàòåëüíûé öèôðîâîé óçåë ââîäà âèäåîñèãíàëà 
äëÿ ñèñòåìû PixelNet®

Ñèãíàë íà âûõîäå ìîæåò áûòü êàê àíàëîãîâûì (RGB), òàê 

è öèôðîâûì (DVI)

Íà âûõîäå îáåñïå÷èâàåò ðàçðåøåíèå äî 2048x1200 ïèêñåëåé 

è ÷àñòîòó ïèêñåëèçàöèè äî 165 ÌÃö

Îòîáðàæàåò â ìàñøòàáèðóåìûõ îêíàõ äî 64 èñòî÷íèêîâ PixelNet

Âûõîä ìîæåò áûòü îòäåëüíûì èëè ÿâëÿòüñÿ ÷àñòüþ âèäåîñòåíû

Ñèíõðîíèçàöèÿ êàäðîâ îáåñïå÷èâàåò èäåàëüíîå êà÷åñòâî 

èçîáðàæåíèÿ íà áîëüøèõ âèäåîñòåíàõ

Èìåþòñÿ äâà ãèãàáèòíûõ ïîðòà PixelNet

Äîïîëíèòåëüíûé ëîòîê äëÿ óñòàíîâêè â ñòîéêó

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ïðîåêòîðîâ äîáàâëÿþòñÿ óçëû Warp/Blend

Óçåë âûâîäà PixelNet TeamMateTM 
Ãèáêèé Óçåë îòîáðàæåíèÿ ñèñòåìû PixelNet®

Àíàëîãîâûå êîìïîíåíòíûå âõîäû (YPrPb)

Îáðàáàòûâàåò âèäåî âñåõ ôîðìàòîâ êàê ñòàíäàðòíîãî, òàê 

è âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ îò 480i äî 1080p

Àâòîìàòè÷åñêîå îïðåäåëåíèå ôîðìàòà äëÿ ïðîñòîòû 

ïîäêëþ÷åíèÿ è âîñïðîèçâåäåíèÿ

Ðàñøèðåííûå âîçìîæíîñòè äåèíòåðëåéñèíãà, ìàñøòàáèðîâàíèÿ 

è øóìîïîäàâëåíèÿ 

Äâîéíûå ãèãàáèòíûå ïîðòû PixelNet

Ïðèíèìàåò ñòåðåî è 5.1 êàíàëüíûé çâóê

Ïîääåðæèâàåò äâà îêíà PixelNet

Äîïîëíèòåëüíûé ëîòîê äëÿ óñòàíîâêè â ñòîéêó
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